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ETKINLIK
Konusmaci Nihan Feyman Gok
Unvani Dog. Dr.
Kurum Adi Cankir1 Karatekin Universitesi
Konu Diinya Oyun Giint
Tarih - Siire 02.06.2025
Platform O Cevrimigi X  Yiiz yiize 0 Karma
Etkinligin Program Amacg ve
Ciktr iliskisi* PC6-PC7-P(8
Etkinligin Birlesmis Milletler
Siirdiirtlebilir Kalkinma Nitelikli Egitim (4.Hedef)
Amaclar iliskisi

*Etkinligin egitim program amag ve ¢iktist ile iliskisi varsa belirtiniz. Béliimlerin ortak etkinliklerinde tiim Béliimlerin iligkisi olan
program amag ve ¢iktilart eklenmelidir.

ETKLINLIK ALANI

X | Bilimsel X | Sosyal
] Sanatsal X | Kiiltiirel
1  Sportif 1 Teknik
L1  Diger (Aciklayiniz) ...

ETKLINLIK SONUC RAPORU (Etkinlik amaci, hedef iliskisi, katilim sayisi, yasanan sorunlar, etkinlikle ilgili gérseller,
davetiye, afis vb.)

Cocuk Gelisimi Boliimii Ogrencilerinden "Diinya Oyun Oynama Giinii"ne Ozel Yaratic1 Oyunlar Sergisi

Fakiiltemiz Cocuk Gelisimi Boéliimii 6grencileri 28 Mayis Diinya Oyun Oynama Giiniint anlaml bir etkinlikle
oyunlarla kutladi. Ogrencilerin kendi tasarladiklar1 6zgiin materyallerle hazirladiklar yaratici oyunlar,
diizenlenen 6zel bir sergide bulusturuldu. Sergide, ¢cocuklarin gelisimsel 6zellikleri dikkate alinarak hazirlanan
cesitli egitici ve eglenceli oyun materyalleri yer aldi. Ogrenciler, tasarladiklar esnek parcalar oyunlarini sergi
stresince diger siniflardan katilimcilara tanitarak hem oyunlarin igerigini anlatti hem de ziyaretcileri aktif
olarak siirece dahil etti. Esnek Pargalar Oyunu, ¢ocuklarin yaraticiliklarini 6zgiirce ifade edebilecekleri, sinirlari
olmayan bir yapilandirilmamis oyun materyalidir. Farkli renk, boyut ve formlarda tasarlanan bu esnek parcalar;
biikiilebilir, kivrilabilir ve birlestirilebilir 6zellikleri sayesinde ¢ocuklara sinirsiz tasarim imkani sunar.Bu oyun,
cocuklarin 6zellikle problem ¢6zme, motor becerileri, mekansal farkindalik ve yaratici diisiinme gibi gelisim
alanlarim1 desteklemeyi hedefler. Esnek yapilar1 sayesinde ¢ocuklar pargalari farkli sekillerde bir araya
getirerek cesitli figlirler, yapilar veya kendi hayal diinyalarindan karakterler olusturabilirler.

Dog¢. Dr. Nihan Feyman Gok’iin diizenledigi etkinlik kapsaminda hem 6grenciler yaraticiliklarini sergiledi hem
de oyun temelli 6grenme yaklasimlarinin énemine dikkat ¢ekildi. Saglik Bilimleri Fakiiltesi giris alaninda
diizenlenen sergi, oyunla 6grenmenin giiciinii bir kez daha gozler 6niine serdi. Oyun kiiltiiriiniin 6nemine vurgu
yaparak ¢ocuklarin hayal giiciine ve 6grenme siireclerine katki sunan bu sergi, oyun oynamanin nesesiyle sona
erdi.
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CANKIRI KARATEKIN UNIiVERSITESI
SAGLIK BiLIMLERi FAKULTESI
COCUK GELiSiMI BOLUMU

PAZARTESI 14.30

HAZIRAN

DUNYA OYUN GUNU
ETKINLIGI

SIZLERI OYUN OYNAMAYA BEKLIYORUZ

Yer : SAGLIK BILIMLERI
FAKULTESI GiRiS ALANI

Diizenleyen : Dog¢. Dr. Nihan Feyman Gik
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